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Matrimatic Silver: Utiliser la mémoire
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Allumer lamachine. La
— machine montre le point
e droit 001.
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Appuyes sur le bouton
meémoire (ME= memory).
L e bouton devient vert et
! sur |'écran vous voyez le
titch .
length  pattern mot “memory”. A droite
clignote “01".
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Choisissez e premier point
(dans notre cas point no.
110) . Confirmez votre
choix avec le bouton
sauvegarde (SA=save).
Chaque point peut étre miroiter
separément. Pour cela, appuyez sur

le bouton miroir (MI=mirror) avant
d'appuyer sur le bouton sauvegarde.
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Sur I'écran vous avez un
apercu du point 110. A
gauche vous pouvez voir
gue vous avez sauvegarde
un premier point al'aide du
bouton sauvegarde
(SA=save).

A droite clignote “02". Cela
veut dire que vous pouvez
maintenant choisir un
deuxiéme point.
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Choisissez le deuxieme
point (dans notre cas point
no 116). Confirmez avec le
bouton sauvegarde.
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Choisissez le troisieme
point (dans notre cas point
054). Confirmez avec le
bouton sauvegarde.




Vous pouvez maintenant
coudre les points (voir
Image 8), nous cousons
sans utiliser lapédae. La
machine va coudre lestrois

points choisis et sarrétera.
\Vous pouvez aussi appuyez sur le
bouton répéter (RE=rrepeat). La
machine continuera a coudre les
points choisis.

Commencez la couture,
d'abord un pour voir
Si les points vous plaisent.
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Si vous appuyez encore une
fois sur e bouton mémoire,
vous allez sortir du menu
TR mémoire. Le bouton ne sera
Stich S plus vert et les points seront
g L | effacés de lamémoire.
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